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بازيهاي رايانهاي ايراني با شناسايي بازارهاي هدف، جهاني مي شوند

رييس سازمان تبليغات اسلامي توليد بازي هاي رايانه اي در کشور و حمايت از بازي سازان و فعالان اين عرصه را

ضروري خواند و گفت: توليد بازي هاي رايانه اي استاندارد، آموزنده و جذاب مي تواند در حراست از مرزهاي مجازي

کشور کمک کند.

رييس سازمان تبليغات اسلامي توليد بازي هاي رايانه اي در کشور و حمايت از بازي سازان و فعالان اين عرصه را ضروري خواند و
گفت: توليد بازي هاي رايانه اي استاندارد، آموزنده و جذاب مي تواند در حراست از مرزهاي مجازي کشور کمک کند.

به گزارش روابط عمومي سازمان تبليغات اسلامي، کتابشهر ايران، حجت الاسلام والمسلمين دکتر مهدي خاموشي با بيان اين مطلب
افزود: بازي هاي رايانه اي خارجي به طور يقين مروج فرهنگ و سبک زندگي ايراني نيست و ما براي دفاع از مرزهاي فرهنگي کشور و

هويت ايراني اسلامي و انقلابي خود بايد در زمينه محصولات فرهنگي در فضاي مجازي فعاليت کنيم.

عضو شوراي عالي انقلاب فرهنگي به فعاليت شرکت هاي متعدد ايراني در عرصه بازي هاي رايانه اي اشاره کرد و يادآورشد که با
حمايت از دست اندرکاران توليد بازي مي توان با توليدات فاخر و جذاب بيش از پيش در دفاع از مرزهاي هويتي کشور موفق بود.

دکتر خاموشي با بيان اينکه بازي هاي ايراني به سطحي از توانمندي رسيده اند که بتوانند در عرصه بين المللي حضور يابند، ادامه داد:
تکنيک بازي سازان ايراني و مفاهيمي که در توليدات داخلي به کار مي رود، از جانمايه فرهنگي بالايي برخوردار است که اين بازي ها

هواداران خود را دارد.

رييس سازمان تبليغات اسلامي در گفتگو با ستاد خبري معاونت ارتباطات بنياد ملي بازي هاي رايانه اي، تاکيد کرد: اين نوع بازي در
کشورهاي هدف چشم انداز جمهوري اسلامي ايران به ويژه در کشورهاي اسلامي و نقاطي از جهان که بيداري اسلامي در آنها محقق

شده است، مي تواند بازار خوبي داشته باشد.

دکتر خاموشي افزود: نهادهايي همچون وزارتخانه هاي صنعت، معدن و تجارت و فرهنگ و ارشاد اسلامي مي بايست بازار هدفي را
براي محصولات فرهنگي ايران به درستي تعريف کنند تا با عرضه جهاني محصولات ايراني، بتوان صنعت بازي سازي را در ايران رونق

بخشيد.
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