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نمايش واقعيتها در دنياي مجازي

X) بيش از يك سال و نيم از زماني كه مايكروسافت واسط كاربري طراحي شده براي كنسولهاي بازي ايكس باكس

BOX) را در نمايشگاه سرگرميهاي الكترونيكي (E3) به نمايش گذاشت، ميگذرد...

نرمافزار جديد مايكروسافت، كينكت را به يك اسكنر سهبعدي تبديل ميكند
نمايش واقعيتها در دنياي مجازي

X) جام جم آنلاين: بيش از يك سال و نيم از زماني كه مايكروسافت واسط كاربري طراحي شده براي كنسولهاي بازي ايكس باكس
BOX) را در نمايشگاه سرگرميهاي الكترونيكي (E3) به نمايش گذاشت، ميگذرد.

مايكروسافت تصور نميكرد كه كينكت تا اين اندازه مورد توجه كاربران قرار گيرد و اين در حالي است كه اين واسط كاربري، قدمي فراتر
از عرصه بازيهاي رايانهاي گذاشته و روز به روز به كاربردهاي مختلفي كه اين سيستم ميتواند در عرصههاي مختلف داشته باشد،
افزوده ميشود. اگر بخواهيد به سادگي درباره كينكت صحبت كنيد ميتوانيد بگوييد اين واسط كاربري در حقيقت يك دوربين است
كه مانند يك وبكم به كنسول بازي وصل ميشود. با افزودن كينكت به كنسول بازي، شما ديگر براي انجام بازيهاي مختلف به دسته
نيازي نداريد. اين سيستم، قابليت تشخيص صدا و چهره را نيز دارد، بنابراين به كمك آن ميتوانيد طيف وسيعي از بازيها از
بازيهاي پرشي تا بازيهايي كه رشتههاي ورزشي مختلف را شبيهسازي ميكنند و حتي شمشيرهاي ليزري جنگ ستارگان را با استفاده

از حركات دست و بدنتان كنترل كرده و نتيجه آنچه را انجام دادهايد، روي نمايشگر ببينيد.

وقتي كينكت، زندگي را در دست ميگيرد

اگرچه كينكت در ابتدا يعني در نوامبر 2010 كه براي نخستين بار رونمايي شد به عنوان نسل جديد سيستمهاي كنترلكننده بازيهاي
كامپيوتري قدم به اين عرصه گذاشت تا آغازگر عصر جديدي در دنياي بازيهاي كامپيوتري باشد، اما اين روزها شاهد كاربرد اين
سيستم در طراحي بيش از صدها نوآوري جديد و كاربردي هستيم كه تحت عنوان فناوريهاي نوين از آنها نام برده ميشود. چندي
پيش اعلام شد در بيمارستان سانيبروك در كشور كانادا، كينكت به عنوان فناوري جديدي براي كمك به پزشكان در انجام اعمال
جراحي مورد استفاده قرار گرفته است. در شرايطي كه پزشك معالج در حين انجام عمل جراحي به بررسي مجدد عكسهاي MRI كه
در پرونده پزشكي بيمار وجود دارد نياز داشته باشد، ميتواند بدون خارج شدن از اتاق عمل و تنها به كمك واسط كاربري كينكت از
طريق دستوراتي كه با حركت، چگونگي اجراي آنها را تعيين ميكند تصاوير مورد نياز را روي نمايشگرهايي كه در اطرافش وجود دارند،
مشاهده كند و به اين ترتيب زمان انجام عمل جراحي كه گاهي به دليل لزوم بررسي تصاوير سيتياسكن يا MRI، 20 دقيقه تا يك
ساعت به آن افزوده ميشود، كاهش خواهد يافت، اما كاربرد كينكت در عرصههاي مختلف تنها به حضور آن در اتاق عمل محدود
نميشود بلكه مطرح شدن ايدههاي جديد، زمينهاي را براي استفاده از نوآوري جديد مايكروسافت در ديگر زمينهها به وجود آورده
است. كنترل ربات پرنده به كمك كينكت ايده جديدي است كه به نظر ميرسد گام مهمي براي كنترل رباتها باشد. اين ربات پرنده، به
كمك يك كينكت و توسط حركات بدن كنترل ميشود و تنها كافي است دستهايتان را به اطراف حركت دهيد تا ربات پرنده از
دستورات شما پيروي كند. محققان اميدوارند كه اين موفقيت بتواند زمينه مناسبي را به وجود آورد تا بتوان در سالهاي آينده
رابط كاربري كينكت در زمينه طراحي از  بر اين استفاده  از طريق حركات بدن تحت كنترل قرار داد. علاوه  را  ابزارهاي مختلفي 
سيستمهاي روشنايي اتوماتيك براي واحدهاي مسكوني و همچنين طراحي و ساخت پليمرهايي هوشمند براي كمك به معلولان نيز از

ديگر كاربردهاي كينكت در زمينههاي مختلف هستند.

اسكنرهاي سهبعدي مجهز به كينكت

بتازگي مايكروسافت اعلام كرده است با استفاده از نرمافزار جديد طراحي شده براي كينكت، اين سيستم به يك اسكنر سهبعدي تبديل
خواهد شد كه ميتواند در زمينههاي مختلف و از جمله طراحي فضاهاي داخلي، كاربرد داشته باشد. اين طرح تحقيقاتي جديد كه در
مراسم بيستمين سالگرد پروژههاي تحقيقاتي مايكروسافت در كمبريج معرفي شد، ابزارهاي لازم براي ارائه طرحهاي سهبعدي با
كيفيت در كوتاهترين زمان ممكن را در اختيار كاربران قرار ميدهد. ويژگي منحصر به فرد اين نرمافزار جديد اين است كه ميتوان با
استفاده از آن از اجسام اسكن شده توسط كينكت همانند اشياي واقعي استفاده كرد. در حقيقت اين نرمافزار مجهز به يك موتور
فيزيكي واقعي است كه اجسام اسكن شده را به اجسام واقعي تبديل ميكند. به كمك اين فناوري ميتوانيد افراد، اشياء يا حتي فضاي
داخلي يك اتاق را به صورت سهبعدي اسكن كنيد و به اين ترتيب شما در دنياي مجازي يك آواتار واقعي خواهيد داشت يا حتي
ميتوانيد محل وقوع حوادث را در مدت زمان چند ثانيه در دنياي مجازي بازسازي كنيد. بسياري از محققان بر اين باورند كه اين طرح
تحقيقاتي جديد ميتواند سرآغاز تحولاتي براي تغيير ديدگاه انسانبه دنياي اطرافش باشد. به گفته شهرام ايزدي، مدير ارشد اين
طرح تحقيقاتي، اين نرمافزار جديد اين امكان را به ما ميدهد كه بتوانيم دنياي اطرافمان را از ديدگاه كامپيوترها ببينيم. بنابراين به
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نظر ميرسد كه زمينههاي مختلفي بتوانند جولانگاهي براي حضور اين فناوري باشند كه دستيابي به آنها مستلزم انجام تحقيقات
بيشتري در اين زمينه است.

كينكت فيوژن محتواي سهبعدي ميسازد

در حال حاضر اسكنرهاي سهبعدي با قابليتهاي متفاوت توسط بسياري از شركتهاي بزرگي كه در اين زمينه فعاليت دارند به بازار
عرضه شده است، اما سرعت و سهولت كاربرد اسكنرهاي سهبعدي جديد مايكروسافت كه كينكت فيوژن نام دارند با هيچ يك از اين
اسكنرها قابل مقايسه نيست. همانطور كه محصولاتي شبيه به آفيس مايكروسافت در زمينه ايجاد اسناد دوبعدي، انقلابي را در دنياي
كامپيوتر به راه انداختهاند، پيشبيني ميشود كينكت فيوژن نيز بتواند با ايجاد تاثيراتي مشابه، اين امكان را در اختيار كاربران قرار
دهد تا بتوانند ايجاد محتواي سهبعدي را با در اختيار داشتن ابزار ساده كينكت تجربه كنند. اين فناوري جديد ميتواند رنگ و بوي
تازهاي به بازيهاي كامپيوتري بدهد و روشهاي ساخت مدلهاي سهبعدي را نيز دستخوش تحولاتي اساسي سازد. به كمك اين
فناوري جديد ميتوانيد يك اتاق و تمام محتويات آن را در عرض چند ثانيه اسكن كنيد. به عبارت ديگر در حالي كه دوربين را در اتاق
ميچرخانيد زواياي پنهان اجسام بررسي شده و اطلاعات مربوط به آنها روي يك مدل سهبعدي ثبت خواهد شد. اين سيستم به طور
پيوسته هر منظرهاي را كه مورد نظرتان باشد در جهتهاي اصلي مورد واكاوي قرار ميدهد و به سرعت منظره دلخواه شما را در دنياي

مجازي بازسازي ميكند.

با استفاده از نرمافزار جديد طراحي شده براي كينكت، اين سيستم به يك اسكنر سهبعدي تبديل خواهد شد كه ميتواند در زمينههاي
مختلف و از جمله طراحي فضاهاي داخلي، كاربرد داشته باشد

ويژگي متمايز اين سيستم اين است كه براي واكاوي زواياي پنهان اجسام و فضاهاي مختلف و همچنين تصويرسازي از يك واحد
پردازش گرافيكي استاندارد استفاده ميكند. اگرچه مايكروسافت هنوز اعلام نكرده است كه چه زماني نخستين محصول مبتني بر اين
فناوري را به بازار عرضه ميكند، اما به نظر ميرسد كه بزودي حجم انبوهي از فناوريهايي كه اين سيستم جديد اسكنر سهبعدي بخش

اصلي آنها خواهد بود به بازار عرضه خواهند شد.

آنچه مسلم است اين كه كينكت كه تا پيش از اين، از آن به عنوان مغز هوشمند كنسولهاي بازي نام برده ميشد ميتواند به عنوان
يك ويژگي هوشمند به مجموعهاي از فناوريهاي جديد و مورد نياز در زندگي روزمره بيشترافزوده شود. به گفته مدير ارشد اين پروژه
تحقيقاتي، كينكت فيوژن به علاقهمندان به بازيهاي كامپيوتري نيز اين نويد را ميدهد كه ميتوانند در انتظار تجربهاي متفاوت از
بازيهاي كامپيوتري باشند، چراكه اين اسكنرها ميتوانند محيط پيرامون فرد كاربر در دنياي واقعي را در دنياي مجازي بازي بازسازي
كرده و اين حس را در فرد ايجاد كنند كه در محيط مجازي حضور واقعي دارد. علاوه بر اين تمامي مناظر به طور همزمان و در حين

انجام بازي ساخته خواهند شد و ديگر نيازي نيست كه پيش ار شروع بازي در مورد طراحي مناظر اطراف، برنامهريزي كنيد.

با توجه به آنچه گفته شد ميتوان به اين نتيجه رسيد كه قصه كينكت و امكانات آن تنها محدود به اينجا نخواهد شد، گويي
مايكروسافت قصد دارد به واسطه اين رابطه كاري فناوريهاي جديدي را در اختيار كاربران خود قرار دهد.

فناوريهايي كه شايد تا پيش از اين تنها در داستانهاي علمي ـ تخيلي درباره آنها ميشنيديم و حالا اين روزها توانستهاند در قالب
بخشي از حقايق زندگي ما انسانها قدم به دنياي واقعي گذارند تا بيش از پيش به اهميت اين فناوري و لزوم وجود آنها براي تجربه

يك زندگي بهتر پي ببريم.
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